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1. Пояснительная записка.

Календарно – тематическое планирование внеурочной деятельности «3D-моделирование» разработано на основе рабочей программы «3D-моделирование» в количестве 34 часов. 
Срок реализации данной программы 1 год.
[bookmark: _GoBack]
2. Календарно-тематическое планирование детского объединения дополнительного образования  «3D-моделирование»
	№
п\п
	содержание
	Дата проведения
	

	
	Модуль 1.  3D-моделирование в 123D Design

	По плану
	фактически

	1
	Интерфейс программы 123D Design 
	04.09
	

	2
	Интерфейс программы 123D Design 
	11.09
	

	3
	Практическая работа «Интерфейс программы 123D Design» 
	18.09
	

	4
	Создание плоских и 3D-фигур 
	25.09
	

	5
	Создание плоских и 3D-фигур
	02.10
	

	6
	Практическая работа «Создание крепости, используя простые формы» 
	09.10
	

	7
	Редактирование форм  в 123D Design 
	16.10
	

	8
	Редактирование форм  в 123D Design
	23.10
	

	9
	Практическая работа «Создание пружины» 
	06.11
	

	10
	Булевы операции в 123D Design 
	13.11
	

	11
	Булевы операции в 123D Design
	20.11
	

	12
	Практическая работа «Создание сыра»
	27.11
	

	13
	Текстуры в  123D Design 
	04.12
	

	14
	Текстуры в  123D Design
	11.12
	

	15
	Практическая работа «Создание робота»
	18.12
	

	
	Модуль 2. 3D-моделирование в Blender

	
	

	16
	Интерфейс программы Blender.  Настройка рабочего пространства, работа с окнами видов, горячие клавиши Blender
	25.12
	

	17
	Интерфейс программы Blender.  Настройка рабочего пространства, работа с окнами видов, горячие клавиши Blender
	15.01
	

	18
	Практическая работа «Работа с окнами видов»
	22.01
	

	19
	Создание объектов. Создание основных меш-объектов
	29.01
	

	20
	Создание объектов. Создание основных меш-объектов
	05.02
	

	21
	Практическая работа «Создание модели из основных меш-объектов» 
	12.02
	

	22
	Режим редактирование объектов. Редактирование вершин и ребер. Инструмент «Нож». 
	19.02
	

	23
	Режим редактирование объектов. Редактирование вершин и ребер. Инструмент «Нож».
	26.02
	

	24
	Практическая работа «Создание холмистого пейзажа» 
	04.03
	

	25
	Объединение и разделение объектов. Булевы операции. 
	11.03
	

	26
	Объединение и разделение объектов. Булевы операции. 
	18.03
	

	27
	Практическая работа «Создание бура», «Разрезание вазы на части» 
	01.04
	

	28
	Материалы и текстуры в Blender 
	08.04
	

	29
	Материалы и текстуры в Blender
	15.04
	

	30
	Практическая работа «Наложение текстуры на ранее созданный ландшафт  и дом»
	22.04
	

	
	Модуль 3. Технологии 3D-печати

	
	

	31
	Основные технологии  3D-печати
	29.04
	

	32
	Основные технологии  3D-печати
	06.05
	

	33
	Основные технологии  3D-печати
	13.05
	

	34
	Основные технологии  3D-печати
	20.05
	



3. Оборудование
1. Компьютер
2. 3-D принтер.
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